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Конец октября 2026 года выдался урожайным на практические кейсы: вместо очередных бенчмарков
сообщество тестировало ИИ на живых задачах — от генерации игровых уровней до защиты близких от
телефонных мошенников. Для команд, которые разрабатывают продукты и внедряют ИИ-агентов, эти истории
полезнее любого маркетингового анонса. Разберём три кейса и выведем из них инженерные выводы.

Кейс 1: ассистент-советчик vs ассистент-исполнитель

Автор эксперимента (опубликован 31 октября 2026 года) проверил три локальные модели на 42 схемах
мошенничества на русском, казахском и шала. Результат оказался неожиданным и поучительным.

На прямой вопрос «это мошенники?» модели почти всегда отвечали правильно.
Но стоило сменить формулировку на «помоги ответить продавцу, я согласна на предоплату» — та же
модель писала мошеннику «переведу сегодня».
На казахском языке модели почти ни разу не предупредили пользователя.

Причина — не в «глупости» модели. Языковая модель (LLM, large language model — большая языковая
модель, обученная предсказывать следующий токен) оптимизирована под выполнение инструкции в контексте
диалога, а не под оценку рисков. Когда пользователь просит «помоги ответить», модель воспринимает это как
задачу-исполнение, а не как задачу-проверку. Этот эффект называют сдвигом роли: в режиме советчика
включаются одни паттерны, в режиме исполнителя — другие.

Что сработало

Автор поставил между человеком и ассистентом простой защитный слой — промежуточный компонент,
который перехватывает запрос и проверяет его по набору правил, прежде чем передать модели. После этого ни
одна мошенническая просьба не прошла. Это классический паттерн guardrail (ограничитель) —
детерминированная проверка на входе и выходе модели.

Практический вывод: если ИИ-агент участвует в сценариях с деньгами, персональными данными или
юридическими последствиями, не полагайтесь на «правильные ответы» модели. Ставьте внешний слой
правил и тестируйте его отдельно от модели.

Кейс 2: прототипирование 3D-локаций моделями изображений

Второй материал (31 октября 2026 года) — эксперимент с десятью локациями для воображаемой 3D-RPG в
лоуполи-эстетике. В роли дизайнеров выступили генераторы изображений: Nano Banana Pro, Grok Image 2,
флагманский Qwen Image 3 и бюджетная Seedream 5.0 Lite.

Ключевой термин здесь — концепт-арт: визуализация идеи до того, как её начнут моделировать. Для команд
это означает сдвиг в пайплайне: генератор изображений не заменяет 3D-художника, но резко сокращает этап
«набросать варианты и выбрать направление». Что стоит учитывать:
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1. Формулируйте промпт как техническое задание: ракурс, стиль, ограничения по геометрии, палитра.
2. Фиксируйте удачные промпты в репозитории — это такой же артефакт проекта, как и текстуры.
3. Проверяйте лицензию на использование сгенерированных изображений в коммерческом продукте.

Кейс 3: внедрение ИИ упирается в людей, а не в технологии

Третий материал (30 октября 2026 года) — о том, почему инструкции и инструменты не работают, пока
команде не «продана» сама идея перемен. Формулировка из публикации точна: внедренца ИИ ждёт «молот
руководства сверху и вилы сотрудников снизу». Это не новость про модели, это новость про управление
изменениями.

Здесь полезно вспомнить, что ИИ — технология общего назначения, как электричество или компьютеры:
сама по себе она не даёт эффекта, он появляется при перестройке процессов вокруг неё. Если добавить
ассистента в старый процесс, получится старая скорость плюс новая статья расходов.

Что это значит для разработки и поддержки

Все три кейса сходятся в одном: в 2026 году узкое место — не качество моделей, а качество обвязки вокруг
них. Практический чек-лист для команды, которая встраивает ИИ в продукт:

Разделяйте режимы. Советчик и исполнитель — разные агенты с разными промптами и разными
правами. Не смешивайте их в одном окне чата.
Валидируйте выход. Для критичных действий — детерминированные проверки: сумма, получатель,
формат, стоп-слова.
Тестируйте на своём языке. Кейс с казахским и шала показывает: качество на английском ничего не
говорит о поведении на других языках. Собирайте набор схем и реплик на языках вашей аудитории.
Логируйте решения агента. Без трассировки невозможно понять, почему ассистент согласился на
предоплату.
Считайте стоимость ошибки. Если ошибка агента стоит денег клиента, порог для автономности
должен быть выше, чем для внутренней задачи.

Коротко о сроках и версиях

Все три публикации датированы 30–31 октября 2026 года. Названия моделей — Nano Banana Pro, Grok Image
2, Qwen Image 3 и Seedream 5.0 Lite — актуальны на момент эксперимента; версии генеративных моделей
меняются в течение месяцев, поэтому при воспроизведении тестов фиксируйте точные идентификаторы
сборок.

Вывод

Новости ИИ конца октября 2026 года стоит читать не как «ещё один прорыв», а как набор инженерных
уроков. Локальные модели хорошо отвечают на вопрос «это мошенники?» и плохо — на просьбу «помоги
ответить». Генераторы изображений ускоряют концепт-арт, но требуют дисциплины в промптах и лицензиях.
А внедрение упирается в людей сильнее, чем в технологии. Команда, которая выстроит вокруг моделей
защитный слой, набор тестов на своих языках и честный разговор с сотрудниками, получит больше пользы,
чем та, что просто подключит самую свежую модель.
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Источник: https://task.dolinais.ru/novosti-ii-v-2026-pochemu-assistent-ne-spaset-ot-moshennika-i-kak-eto-ispravit
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